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; A Systemgrafiken Was ist das besondere am Spiel?
Drehbuch Kampfsystem-Elemente
Geschichte
Vorstellung » Ressourcen =
Nebenhandlungen i i

# TStory -

Charaktere «

» Gameplay

Spieleelemente

. Setting <« » Genre = Menis
Eigenschaften Kampfsystem
Beziehungen Aufgabenstellung/
Entwicklung Umwelt Umsetzung

Lebewesen
A Vélker/Kulturen
Lebensumsténde
Technologie
Magie o Zielsetzung
Soziales Netz Was will man dem Spieler vermitteln?

Was ist Zweck des Spiels?
Welches Publikum soll angesprochen werden?




